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Yapabilecekleriniz hayal 
gücünüzle sınırlı!

Nesnelerin İnterneti (IoT) internete bağlı her şeyi kapsar. Birbiriyle etkileşim halinde olan nesneleri tanımlamak 
için kullanılmaktadır. Basit bir ifadeyle, Nesnelerin İnterneti (IoT), her türden fiziksel nesneyi internete bağlama 
eğilimini ifade eder. Buzdolapları ve ampuller gibi yaygın ev aletlerinden, tıbbi ve giyilebilir cihazlara ve hatta akıllı 
şehirlere kadar her alanda Nesnelerin İnterneti kullanılmaktadır. Cihazların otomatik sistemlerle birleşerek 
birbirleriyle iletişim kurmasını ifade eder. IoT, belirli bir görev için bilgi toplamayı, bilgiyi analiz etmeyi ve bir eylem 
oluşturmayı mümkün kılar. IoT, özel internet bağlantılarındaki cihazların diğer cihazlarla iletişim kurmasına izin 
verir. Cihazlara farklı ağ türleri arasında iletişim kurma olanağı verir ve bağlantılı bir dünya yaratılmasına olanak 
sağlar. Spesifik olarak, IoT, insan müdahalesi olmadan kablosuz ağlar üzerinde veri alan ve aktaran bir fiziksel 
cihazlar sistemidir. Bu, bilgi işlem cihazlarının sensörler yardımıyla nesnelere entegre edilmesiyle mümkün olur. 
Örneğin, bir akıllı termostat, siz işe giderken arabanızdan konum verilerini alır ve bu verileri siz eve gelmeden önce 
evinizin sıcaklığını ayarlamak için kullanır. Bu, sizin müdahaleniz olmadan gerçekleştirilir. IoT sisteminiz, siz eve 
varmadan önce termostat ayarlarını kontrol etmek için Google Haritalar API’sine bağlanarak bölgenizdeki gerçek 
zamanlı trafik modelleriyle ilgili veriler alır. İşe gidip gelme alışkanlıklarınızı inceler ve sizin rutinlerinize ayak 
uydurarak size hizmet sunar. Yukarıda ki örnekteki gibi bir IoT sistemi, verileri sürekli göndererek, alarak ve analiz 
ederek çalışan bir sisteme sahiptir.

Eğitim Neler İçerir?

*Deneyap Kart ile ilgili genel yazılımsal ve donanımsal araçlar ve kaynaklar
* Temel kurulum işlemleri (İşletim Sistemi ve ilgili kütüphane ve paketlerin kurulumu)
* Dijital giriş-çıkış işlemleri ve I2C, SPI, seri haberleşme gibi temel protokoller
* Gerçek bir proje prototipinin yapılış süreci
* Uzaktan kontrol edilebilecek cihazlar
* Yeni nesil sanayi devrimi ve teknolojileri
* IoT ile gelen teknolojiler ve kullanım yerleri
* Veriden değer elde etmek
* IoT sistemlerini inşa edebilmek için gerekli olan altyapıya.
* Nesneleri internete taşımanın nasıl olduğu aktarılacaktır.


